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Sissejuhatus

Valisin oma uurimistd6 objektiks eskapismi selle tottu, et olen ise olnud pikemat aega
eskapistlike kalduvustega. Olen ka mérganud, et see ei ole mitte ainult minu, vaid ka
paljude teiste noorte inimeste probleemiks. Selle tottu otsustasin, et see on asi mida tuleb
uurida.

Kéesolev uurimistod erineb teistest selle tottu, et siin késitletavat teemat polegi
teaduslikul meetodil varem uuritud.

Kui voimalik, sooviksin selle uuringuga teada saada, miks tépselt inimesed oma
probleemide lahendamiseks pseudomaailmatesse pdgenevad.

Minu hiipotees on see, et meid iimbritsev maailm on muutunud liiga
ebameeldivaks, et siin onnelikult elada saaks. Loodan selle hiipoteesi kiesoleva
uurimuse kdigus kas timber liikata voi1 dra toestada. Lisaks proovin ma leida ka sobivad
voimalused olukorra parandamiseks ja kahjuliku eskapismi vihendamiseks.

Kiesolev t60 jaguneb lisaks sissejuhatusele (mida te praegu loete) ja kokkuvdttele ka
kolmeks peatiikiks. Esimeses peatiikis tutvustan ma probleemi {ildiselt ning proovin seda
avada, radkides eskapismist ning sellega kaasnevatest néhtustest.

Teises peatiikis ldhen ma konkreetseks, kogun ja analiiiisin erinevaid andmeid. Teine
peatiikk 16ppeb faktide tuvastamisega.

Kolmandas peatiikis teen ma teisest peatiikist saadud informatsiooni pohjal jareldusi
ning annan olukorrale oma hinnangu. Uhtlasi teen ma ettepaneku, kuidas situatsiooni
parandada.

Kéesolev t66 kasutab nii kvalitatiivset kui ka kvantitatiivset meetodit, (tipsem
tutvustus on teise peatiikki alguses). Andmed on representatiivsed ning périnevad
usaldusvéirsetest allikatest.

Kavatsen neid meetodeid kasutada oma t60 eesmérgi saavutamiseks.

1 peatiikk: Probleemi avamine



Mis on eskapism?

Eskapism on reaalsusest eemaldumise, kuhugi kaugele eemale (nditeks kujutlusse)
pOgenemise soov. Niisiis on eskapism staatikas siit maailmas dra pdgenemise soov,
diinaamikas aga selle reaalne teostus, ehk siis paris pdgenemine ise.

Viimasel ajal on eskapismi ja reaalsuse eest pdgenemist hakanud esinema jérjest
tihedamini, eriti noorte seas. Inimesed, kes tunnevad, et nad ei saa enam siin maailmas
hakkama, on hakanud endale otsima kohta, kus nende probleemid puuduksid. Et oma
probleeme unustada, tekitavad inimesed neid endale juurde. On neid, kes on hakanud
pruukima uimasteid, lootuses niiviisi maailmast eemalduda, on neid kes on hakanud
tegelema hasartmédngudega. Kuid on olemas ka teisi, alles viimasel ajal pead tostnud
vahendeid.

Ladne popkultuuris on viimasel ajal hakanud esinema nihtusi mis samuti eskapismil
pohinevad ning seda isegi voimendavad. Ainult mondadeks néideteks on iilipopulaarne
kaardiméng “Magic: the Gathering”, viimaste aastate jooksul tohutult kuulsust kogunud
Harry Potteri fenomen, mitmed “sword and sorcery” (mddk ja maagia) raamatusarjad,
igasugused video- ja arvutimingud, koikvdimalikud rollimidngud, (iiritus L.A.R.P.

lauaméng Dungeons & Dragons jne.) ja paljud teised.

Eskapismist iildiselt, selle negatiivsed ja positiivsed kiiljed

Sona “eskapism” tuleneb inglisekeelsest soOnast “(to) escape” mis tdhendab
“pogenema”. Kéesolevas t00s késitleme me seda iildjuhul negatiivse ndhtusena, kuid
pean vajalikuks dra mérkida moningad eskapismi positiivsed kiiljed.

Eskapism voib tekitada hdid asju. Niiteks tegelevad mitmed kunstnikud selleks, et
pOgeneda igapdeva reaalsuse eest, loominguga. Tihti kasutakse isegi pdgenemist ennast
kui loomingulist votet.

Niiviisi, oma loomingusse ajutiselt sulgedes, (et meie maailmast veidi puhata) loovad
paljud kunstnikud tihtipeale tegelikult vigagi kauneid sheddovreid. Siit jéreldub, et ka

kunst on iiks eskapismil pohinevaid nihtusi, ning et kunstnikud on eskapistide



erandjuhtumid selle tottu, et nemad suudavad maailmast, kuhu nad podgenevad
vajaduse korral ka vilja tulla. Kiesolevas t66s on kunsti all moeldud koiki kauneid

kunste, mitte ainult kujutletavat kunsti.

J.R.R. Tolkien (1892-1973), Oxfordi iilikooli proffessor, keda enamik maailmast
tunneb legendaarse “Sormuste isanda” (Originaalis “The Lord of the Rings” Tdlge Eesti
keelde: Ene Aru. Tiritamm 1997) autorina, on oma essees “On Fairy-Stories”
(Haldjalugude kohta) eskapismi kohta delnud, et tema meelest on see just hea néhtus,
ning et seda ei tohiks hibeneda. Essees véidab ta veel ka, et tema arvates on tiiesti aru
saadav ja normaalne, et tdiesti tavaline inimene vdOiks jirsku eelistada vanaaegseid ja
miiiitilisi, peaaegu arhailisi asju nagu lossid, kangelased, vibud, printsessid ja ndiad
sellistele asjadele nagu vabrikud, tulirelvad ja pommid. Ta toob vilja mdtte, et fantastika
lood voivad olla tekkinud seetdttu, et inimesed kardavad surma, (pdgenemine maailma,
kus elavad surematud haldjad jne.) kuid kuid modnab iihtlasi ka, et sel juhul pdhinevad
tema arvates surma kartusel ka koik iilejddnud véljamodeldud jutud. Viljamoeldised,

Tolkieni sonul, aitavad meil leida lohutust.

Kuid olgu see siis surma, voi millegi muu kartus, eskapism on viimaste aastate jooksul
muutunud iilemaailmaliseks ning végagi tdsiseks probleemiks. Hirmudratav ndide idast:
Jaapanis on tekkinud sotsiaalne anomaalia, mida nimetatakse hikikomori probleemiks.
Hikikomoriteks nimetatakse neid jaapani (enamasti) noori, kes keelduvad oma tubadest
vidlja tulemast, pohjendades end sellega, et neil on toas kdik, mida nad vajavad. S66gi
toovad neile toa ukse taha murest murtud vanemad, magavad hikikomorid maas, ning
suhtlevad nad teiste (tihti samuti hikikomoritega) inimestega ldbi arvuti. Reaalset
maailma nad kardavad ning teisi nd “péris” inimesi neil vaja ei ldhe. Ning koik see on

nendi endi meelest tdiesti normaalne, ning isegi vajalik ja paratamatu.

Mis eskapismi stivendab?



Laane popkultuuris on eskapismi podhilisteks siivendajateks ja kasutajateks tavaliselt
just fantastika ja ulme zhanrit esindavad kultuurindhtused. K&ik milles on esindatud
midagi kauget, maagilist, vOi ebatavalist on hakanud viimastel aastatel (noori) inimesi
rohkem kdéitma ja nende huvi dratama.

Kuid imelik on asja juures see, et hoolimata sellest, et inimesed (enamasti just noored)
tahavad pdgeneda maailma, mis oleks “teistsugune” kui meie oma, soovivad nad ikkagi
reegleid, kellegi teise valmis mdeldud, voi siis aja jooksul vilja kujunenud paradigmasid,
mis tekitaksid neis midagi turvatunde sarnast. Inimestele, kes on asjaga vihem kursis,
(voi sellest vihem huvitatud) vdivad need sarnased ja tihti korduma kippuvad elemendid
klisheedena paista, (nt. haldjad, kellel on teravatipulised korvad, legendaarsed
volumoodgad millel on maagiline vagi, rohelised tuldsiilgavad lohed ja draakonid, kauged
planeedid jne.) kuid millegi pérast on just need iihised elemendid need, mis tekitavad
pogenejas illusiooni, nagu oleks ta selles vooras maailmas “kodus”. See néitab seda, et
eskapistid ei soovi pogeneda mitte iikskdik kuhu, vaid just nimelt kohta, kus nad
orienteeruks ning (oma) olukorda kontrollida suudaks. Uhtlasi tdstatab see ka

kiisimuse, kas eskapism on individuaalne, voi kollektiivne néhtus.

Kauguse, heroilisuse ja maagia aspektid moodses eskapismis

Kui vaadelda veel neid pseudomaailmu, millesse eskapistid soovivad end éra kaotada,
voib teha veel mitmeid tdahelepanekuid.

Esiteks, on eskapismi iiheks pohindudeks kaugus. Maailm, mis luuakse kas siis oma
peas, voi populaarkultuuri vahenduse teel, peab, selleks, et eskapisti jaoks korralikult
toimida, olema meie maailmast voimalikult kaugel. Seetdottu meeldib paljudele
eskapistidele vaadata kaugete ja selgelt ebamaiste maastikute maale ja pilte.

Teiseks voOib tdheldada, et mitmed eskapistid tunnevad end fantastilistes
pseudomaailmas paremini, just selle tottu, et seal ndevad nad end kangelastena.
Pseudomaailmas tekkinud identiteet on tihti eskapistile palju atraktiivsem, kui see, mis tal
tavalises ithiskonnas on. Pseudomaailmas antakse igale iihele vdoimalus olla legendaarne

kangelane, teha végitegusid, kuid péris maailmas juhtub seda harva.



Kolmas ndhtus, mis eksisteerib peaaegu igas tinapdeva eskapisti pseudomaailmas on
voimatuse eeldus. Tihtipeale on selleks midagi maagilist, voi mingil muul viisil
iileloomulikku. See illustreerib selgelt, kuidas tehnika ajastu inimene igatseb oma

siidames millegi kummalise ja seletamatu poole.

2 peatiikk: Andmete kogumine ja analiiiis

Andmete kogumise meetodid

Kuna kidesolevas t60s kisitletav probleem on oma olemuselt védga lai, otsustasin
andmete kogumise jaoks kasutada nii kvalitatiivset, kui ka kvantitatiivset meetodit.
Esimeseks tahtsin tdpsemalt teada saada, missugune on eskapistlik inimene. Léksin
kohta kus ma teadsin, et eskapistlike kalduvustega noored kogunevad. Otsustasin
rakendada kvalitatiivset meetodit, ning tegin lihega neist intervjuu. Vestlesime erinevatest
pseudomaailmatel pohinevatest méngudest ja kunstist. Sealt sain teada paljugi huvitavat.
Leides aga, et saadud info on kiill huvitav, kuid et sellest jadb viheseks, ning kuna mul
avanes ka vastav vOimalus, otsustasin teha {ihe lihiintervjuu kuulsa ameerika
fantastikakirjaniku Robin Hobbiga, kes on Eestis tuntud kui “Salamdrtsuka Opilase”
autor. (Originaalis “Assassins Apprentice” Tolge Eesti keelde: Kaaren Kaer. Varrak 2000)
Olles niiviisi teada saanud, kuidas suhtuvad asjasse nii iiks fantastika looja kui ka tiks
selle tarbijatest, leidsin, et siiski on koguda andmeid ka iildsuselt. Selleks otsustasin

kasutada kvantitatiivset meetodit, ehk kiisitlust.

Esimene intervjuu

Esimeseks intervjueeritavaks oli K. (siind. 1982. nimi muudetud). K. td6tab poes, kus
miiiakse fantastikaga seonduvat kaupa, muuhulgas ka vahetatavaid fantaasia
mangukaarte. Peaaegu igal Ohtul toimuvad poes turniirid ja vdistlused. Populaarseim
kaardiming poes on Magic: The Gathering (Eesti keelne tdlge oleks ligikaudu Maagia:

Kogunemine, Edaspidi t60s lihtsalt Magic). See méng asetab méngijad kahevditlust



pidavate volurite rolli. Eesmérgiks on oma vastast voita, kasutades selleks erinevaid
loitse, kangelasi ja maagilisi olendeid teistest maailmatest. Need on siis esindatud
mangukaartide néol. Iga aasta tuleb vilja kolm uut kaardiseeriat, (umbes 636 uut kaarti)
ning iga seerial seerial on oma maailm ja slizhee ning miski, mida voiks nimetada
atmosfddriks. Kaarte kogutakse ning vahetatakse. Moned kaardid on ilmselgelt
“voimsamad” kui teised ning neid otsitakse rohkem taga. Niiviisi annab méing oma
mangijatele voimaluse Idputult uusi kaardikombinatsioone ja taktikaid vélja mdelda.
Teisalt tekitab see ka huvitava rahuldustunde, mis tekib, kui méngija avastab, et tema
kisutada on armee maagilisi ja vidljamdeldud elajaid teistest dimensioonidest.

Poes kéib selliste kaartide ostmine, miilimine ja vahetamine kdsikdes. Noored tulevad
poodi, ning veedavad seal enamuse oma pédevast mangides kas siis sdbralikul voi siis
sportlikul tasandil. Palusin K-1 kireldada tiiiipilist kaupluse kiilastajat, lootes kuulda
rahutukstegevaid lugusid liiale ldinud eskapismist.

Kuid K. sdnul on iga piev viljamdeldud maailmates omavahel duelle pidavad noored
mitte niivord reaalsuse eest pdgenejad, kuivord lihtsalt oma 10buks toredasti aega veetvad
inimesed.

Kuid olles veetnud pool pédeva iilalnimetatud poes tekkisid mul selle suhtes siiski
tugevad kahtlused.

Néhes, kuidas poes olevad/elavad noored (kes on muide valdavalt meessoost)
veedavad seal enamiku oma vabast ajast ning kulutavad oma aega pdhiliselt méngimisele
ja uute kaardikombinatsioonide vilja mdtlemisele, tuli mulle paramatult pdhe paralleel
hikikomoritega. Poes viibides iiritas iiks noorem poiss mulle oma vahetuskaarte maha
miiiia, selleks, et endale selle eest siiiia osta.

Intervjuu kiigus selgus veel nditeks, et paljud Magicu mingijad koguvad kaarte, mis
on joonistatud mingi kindla kunstniku poolt. Poes viibides dnnestus ka mul endal niha,
kuidas iiks noormees ostis inimestelt kokku iiht kindlat, ning ménguliselt suhteliselt ndorga
vadrtusega kaarti. Vastuseks kiisimusele miks ta seda teeb, teatas ta, et see konkreetne
kaart meeldib talle, ning, et ta kogub seda. Kodus pidvavat tal seda konkreetset kaarti

olema juba mitusada.



K. tunnistas, et tema lemmikuteks on kaugete maastike kujutistega kaardid. Uhtlasi
mainis ta, et talle meeldib jdlgida, kuidas iihe voi teise kunstniku stiil on aastate jooksul
muutunud ja arenenud. Samas aga nentis ta, et kaardi pilt ja sellega kaasnev tundmus ei
ole tema jaoks pohilised, vaid et see on kaardimdngu pakutav vOimalus 1dputult
kombineerida, mis tema jaoks Magicu eriti armsaks teeb.

Rédkisime K-ga ka loomingust, ning ta tunnistas, et ta armastab kirjandust ning
tegeleb ka ise muuhulgas novellide kirjutamisega. Stiililt, arvas K, kaldub ta maagilise
realismi poole. Oma sonade jirgi voib K. kirjutada jirjest neli kuni viis tundi silmagi
pilgutamata. See on lihtsalt midagi, mida ta peab tegema. Huvitaval kombel aga, teatas ta,
et ulme- ja fantastika kirjandus teda ei huvita.

Kui ma kiisisin kuidas ta video- ja arvutimdngudesse suhtub siis vastas ta, et
skeptiliselt. Uheks pdhjuseks on see, et nendes miingitakse tavaliselt just mingi abstraktse
ja nihtamatu vastase, mitte elava, hingava inimese vastu. Uhtlasi rikuvad arvutimingud
ka silmi.

Samas kaardiménge on K. sonul just 1dbusam méngida ka seetdttu, et neid méangitakse
seltskonnas, teiste inimestega koos. Magicu médngimine on K. meelest hea viis sdprade
juurde saamiseks.

Radkisime K-ga ka eskapismist enesest. Tema arvates on fantastikal kaks kiilge.
Esimene kiilg on see, mis motlemist arendab ning kujutlusvoimet avardab. K. meelest ei
teeks kellegile paha lugeda lébi paar fantastika voi ulmeraamatut, voi osaleda L.A.R.P.il.
Tema meelest on see isegi vigagi positiivne.

Samas aga noustus K, et fantastikal on ka halb pool, millesse ei tohi dra kaduda. Ta
tunnistas, et vdga paljud inimesed tungivad fantaasiamaailmadesse ning jddvad sinna
elama. Sain tema kéest kuulda, kuidas Aasias oli just hiljuti aset leidnud juhtum, kus iiks
inimene oli teise tapnud ndhtamatu mddga nimel, mis eksisteeris videoméngus.

Enda sonul K. Magicu méngimist argi reaalsuse eest pdgenemiseks ei kasuta, tema
jaoks on see lihtsalt iiheks mitmest vdikesest hobist millega oma rutiini leevendada. Kuid
tema sonul on selliseid inimesi palju, kes mangivad seda kaardiméngu just nimelt selleks,

et meie maailmast eemalduda.
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Teine intervjuu

Teiseks intervureeritavaks oli, nagu eelnevalt mainitud, kuulus ameerika fantastika
kirjanik Robin Hobb. (siind. 1952). Intervjuu tehti interneti kaudu, kuid kuna kirjanik oli
parasjagu ametis oma kodige uuema raamatu Idpetamisega, tunnistas ta, et ta peab vastama
lithidalt. Sellegi poolest sain temalt teada palju huvitavat.

Kui J. R. R. Tolkien arvas, et fantastikast tulenev eskapism on hea ndhtus, siis Hobb

leiab, et igasugune kirjandus on eskapism.

“...Ma arvan, et igasugune kirjandus on eskapism. Kirjandus viib meid maailma, mis
on tunduvalt loogilisem kui see kaootiline maailm milles me elame. Lugudes juhtub iga
asi mingil kindlal eesmdrgil. Meie maailmas meil seda luksust ei ole. Raamatutes juhtub
harva, et kangelane sureks lahinguvdljal olles oma otsinguga alles poolel teel, voi saaks
seal nohu voi mone tosise poletiku. Pdris elus juhtuvad sellised asjad kogu aeg. Ma
arvan, et me loeme raamatuid mitte selleks, et “pogeneda’ toelise maailma probleemide
eest, vaid selleks, et kiilastada maailma, kus elu oleks meie jaoks arusaadav. See annab

meile lootust. ...”"

(tolgitud inglise keelest)

Niisiis ei nde ka Hobb eskapismi iildsegi kui pogenemist vaid kui positiivset ndhtust,
mis annab inimestele lootust. Sarnaselt Tolkienile usub ta, et véljamdeldud maailmad
eksisteerivad selleks, et aidata meil toime tulla reaalsuses esinevate probleemidega.

Samas jareldub Hobbi oOeldust ka see, et inimesed vajavad pidris maailma eest

mingisugust kaitset. Meie maailm ei ole kirjaniku meelest arusaadav ja loogiline.

Kiisitlus

Eskapismi kui probleemi kasitleva uurismustdd jaoks korraldatud kiisitluses osalesid

noored vanusegrupis 11-19. Vastanute seas oli mdlema soo esindajaid vordselt ning kdik
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kiisitlusele vastanud olid périt majanduslikult histi kindlustatud perekondadest. Uuringul

kasutatud kiisitluselehest tehtud koopia on ka kdesoleva t66 10ppu lisatud. (vaata Lisad).

85% kiisimustikule vastanuist tunnistas, et nad on tahtnud elada, mingisuguses
teises maailmas kui see, mis neid iimbritseb. 5% vastanuist elab oma sonade jirgi

maailmas, mille nad on ise enda jaoks vilja méelnud.

Tahtsin teada kuivord kontaktis noored oma reaalsusega on, ning kui ette nad oma elu
planeerivad. Tépselt pool Kkiisitlusele vastanutest teatas, et nad elavad iiks péev
korraga. Jireldan siit, et umbes pooltest noortele ei meeldi nii vdga oma tuleviku peale

moelda, ning see on teema, mille iile arutlemisest nad pigem hoiduvad.

85% Kiisitlusele vastanutest tunnistas, et nad loevad fantastika, ulme- ja
ouduskirjandust. 10% teatas, et nad vanasti lugesid seda, kuid on niiiid 10petanud
ning ainult 5% oli neid inimesi, kes sellist kirjandust iildse ei loe.

See niitab, et sellist sorti pseudomaailmatel pohinev kirjandus on noorte seas
iillipopulaarne. Ligi pool sellise kirjanduse lugejatest pohjendas oma valikut sellega,
et nendes raamatutes olevad maailmad on tihtipeale huvitavamad, ponevamad ja ka
reaalsemad kui meie maailm.

J. R. R. Tolkieni “Sdrmuste Isanda” triloogia, mis on iihtlasi olnud ka iiheks pohiliseks

fantastika zhanri mdjutajatest, olid 14bi lugenud 55% kiisimustikule vastanutest.

100% Kkiisitlusele vastanutest teadis mis asi on Magic: The Gathering, kuid ainult
30% neist olid aktiivsed méngijad. Siit jareldub, et lisaks pseudomaailmatel pdhinevale
kirjandusele on ka vastava pseudomaailmatel pohineva kaardimingu kuulsus ja
populaarsus kasvanud végagi suureks. Ka see, et iile veerandi kiisitlustele vastanuist seda

aktiivselt méangib, on siimptomaatiline.
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90% Kkiisitlusele vastanutest teadis, mida kujutab endast kollektiivne rolliming
L.A.R.P. Ehkki mitte nii kuulus kui Magic, on jérelikult ka see eskapismil pohinev ning

seda tootev popkultuuri ndhtus Eestis populaarsust kogumas.

Kuid eskapismil pdhinevate ndhtuste teadmine ja tundmine ei méira veel seda, kas
tegemist on toepoolest eskapistlike inimestega. Seepdrast iiritasin kiisitluse kaudu teada
saada ka noorte endi, isiklikke arvamusi ja tundmusi. Kiisimusele, “Kui sa nded kusagil
rippumas 0limaali, millel on kujutatud véiga kauget ja vdimatut, peaaegu ebamaist, kuid

b

samas véga ilusat maastiku valdab sind...” sain ma palju erinevaid vastuseid, (10%
vastanutest arvas, et neid valdaks tiihjuse tunne, 10% leidis aga, et neid valdaks miistika)
kuid enamus teatas, et nad sooviksid olla seal, sellel pildil, ehk siis valdav enamus
kiisitlusele vastanutest tunnistas, et nad sooviksid olla pigem kaugel ja voimatul,
peaaegu ebamaisel, kuid samas viga ilusal loodusmaastikul, kui siin, meie

maailmas.

85% Kkiisimustikule vastanutest tegeleb aktiivselt omaloomingu ja Kkunstiga.
Populaarseimad kunstiliigid olid joonistamine, kirjandus ja muusika, kuid esines ka neid

kes tegelesid skulptuuri, nditlemise, fotograafia ja muuga.

Enamikule kiisitlusele vastanutest oli esimene asi, mis seostus sonaga fairy, “haldjas”,

kuid oli ka neid (15%) kelle jaoks fairy tdhendas ndudepesuvahendit.

Eskapistlikul fantastikal pdhinevas popkultuuris on haldjate stereotiilip iildiselt
esindatud teravatipuliste korvadega.
60% Kkiisitlusele vastanud tiidrukutest tunnistas, et neile meeldiks, kui neil oleks

teravatipulised korvad. Poistest soovisid endale teravatipulisi korvu ainult 30%

Palusin kiisitluses vastajail dra mainida, kuni viis asja, mis neid elus kdige rohkem
héirivad ning kuni viis asja, mida nad kdige enam viirtustavad. Kiisitlusest selgus, et

koige rohkem rritasid noori halvad inimesed, materialism ja inimlik rumalus.
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Koige enam viirtustasid kiisitlusele vastanud noored armastust, loomingut, loodust

ja soprust.

Kui nad saaksid iiheks pidevaks muutuda moneks ilukirjanduslikuks voi filmi

tegelaseks, sooviksid enamik Kkiisitlusele vastanutest muutuda haldjateks.

Kiisimustele tuli murettekitavaid vastuseid ldbisegi, esines mitmeid kombinatsioone.
Peaaegu iga kiisitlusele vastanu ilmutas mingeid eskapismi mérke. Ei juhtunud seda, et
niiteks koik endale teravatipulisi haldjakérvu soovivad tiidrukud oleks automaatselt
ilmutanud rahulolematust teda iimbritseva maailmaga, voi et kdik, kes tddesid, et nad
loevad fantastika/Oudus/ulmekirjandust oleks olnud kursis kiisitluses mainitud

eskapistlike ndhtustega.

Faktide tuvastamine

Pannud kokku ja olles siinteesinud kdik andmed, mis ma erinevaid metoodeid

rakendades omandasin, suutsin tuvastada jargmised faktid.

1. Eskapism on otseses seoses loominguga.

Nagu andmete kogumisel selgus, on enamikul eskapistlike kalduvustega inimestest
tugev loominguline potensiaal. Paraku tdhendab see ka seda, et loominguliste
kalduvustega inimestel on suurem tdendosus argireaalsuse eest pogeneda kui

tavainimesel.

2. Valdav enamik tinapieva noortest ei ole rahul selle maailmaga, milles nad

elavad.
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See fakt jareldub nii kvalitatiivsete kui ka kvantitatiivse meetodi kasutamisel saadud
informatsioonist. Uhtlasi tdestab antud fakt ka sissejuhatuses minu poolt piistitatud

hiipoteesi.

3. Eskapism kultuuris on pigem kollektiivne kui individuaalne néhtus.

Selle fakti digsust toeatavad nii see, et nii lddnes populaarsust koguv kollektiivne
rollimidng L.A.R.P., (kdik inimesed tunnistavad liksteise pseudoidentiteete) kui ka
maailmakuulus kaardiméng Magic (mdlemad fenomenid on eskapistliku popkultuuri
esindajad) on molemad seltskonna tegevused.

Lisaks radgib kolmanda fakti kasuks ka see esimeses peatiikis véljatoodud tosiasi, et
eskapistid tahavad konkreetsete ning juba teadaolevate paradigmadega maailma. Seega,
olgugi, et ta iihiskonnast kaugemale viib, toob eskapism sarnaste néhtuste eest pdgenejaid

pigem tiksteisele ldhemale.

3 peatiikk: Hinnangud ja jireldused

Sellest koigest voib jareldada, et eskapism popkultuuris on paisunud kiill suureks, kuid
tdiesti lahendatavaks probleemiks. Uurimise kidigus vélja tulnud faktide pdhjal julgen
viita, et ma nden lahendust. Kui enamik noori ei ole rahul selle maailmaga, milles nad
elavad, tundub ainsa loogilise lahendusena seda maailma muuta. See aga ndib vdoimatuna.
Kuid on vdimalik ka teine lahendus.

Kuna eskapism ja pogenemissoov on molemad otseses seoses loominguga piisaks
eskapismi kahjutukstegemiseks kiesoleva to6 autori meelest ka lihtsalt sellest, kui
muudetaks eskapismi objekti, ehk seda millesse pogenetakse. Pseudomaailmatesse
kadumise asemel voiksid eskapistlike kalduvustega inimesed hakata realiseerima
oma loomingulist potensiaali ning pogeneda siis hoopis oma kunsti. Kuna eskapism
on kultuuris rohkem kollektiivne kui individuaalne nihtus, liihendaks see endiselt
koiki eskapiste omavahel, kuid tooks iihtlasi koik iilejéiinud inimesed kunstile

lihemale, (rohkem kunstnikke tihendaks rohkem kunsti) ehk siis tuleksid mitte-
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eskapistlikud inimesed vabatahtlikult eskapistide maailma kaasa. Ning kuna selle
tulemusel hakkaks rohkem inimesi tegelema kunsti ja loominguga, (kunst tekitab
kunsti juurde) muutuks ka eskapistide ja mitte-eskapistide iithismaailm ilusamaks.

Lopuks ei méletaks keegi enam, miks ta siit iildse algselt pogeneda soovis.

Kokkuvote

To66 eesmirgiks oli tutvustada tavainimesele moodse eskapismi olemust ning proovida
teada saada selle jarsu populaarsuse tdusu pohjused.

Uhtlasi proovis kiesolev t66 uurida, kas meid {imbritsev maailm on noortele liiga
koledaks muutunud, et nad siit pdgenemiseks endale pidevalt pseudomaailmu otsivad.
Uurimust tehes leidsin, et see on tdepoolest nonda.

Samas aga suutsin erinevaid andmeid kogudes ja analiiiisides leida ka korraliku

lahenduse t60s késitletud probleemile. Seetdttu loen uurimist6é dnnestunuks.

Kasutatud kirjandus

Hobb, Robin intervjuu, (isiklik)
Tolkien, J. R. R. “On Fairy-stories”

Lisad

Lisan siia koopia oma kiisitluslehest.

Kiisitlusleht

Hea sdber, palun tdida see kiisimustik dra. Vasta ausalt ning pea meeles, et kiisitlus on anoniiiimne.
Alustuseks méargi dra oma sugu ja vanus.

SUGU M/N VANUS
1. Kas sa loed fantasy/dudus/ulmekirjandust?
a) jah

b) vanasti lugesin
c)eiloe
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2. Kui vastasid eelmisele kiisimusele “jah” siis palun tépsusta, mis sulle sellise kirjanduse juures koige
enam meeldib.

3. Kas sa teed vahet ulme ja fantasy kirjandusel?

a) muidugi teen
b) ei tee

4. Kui ette sa oma elu planeerid?

a) ma elan liks pdev korraga!

b) umbes néddal aecga motlen ette

¢) umbes kuu acga motlen ette

d) aasta aega ette

e) circa. 5 aastat ette

f) ma tean tépselt mida ma jargmise kiimne aasta jooksul teen

5. Kas sa tead sellist kaardimédngu nagu Magic: The Gathering?

a) jah
b) ei tea

6. Kui vastasid eelmisele kiisimusele “jah” siis kas sa ise ka méngid seda?

a) absoluutselt!!!

b) méngin kiill

¢) varem méngisin, kuid enam ei méngi

d) ei méngi, kuigi olen mdelnud, et kunagi voiks proovida
e) el mingi, ega pole plaanis ka kunagi

7. Kui vastasid tileeelmisele kiisimusele “jah” siis kas sinu tutvusringkonnas on ka inimesi kes seda
méngivad?

a) jah, enamik minu sdpradest méngivad seda

b) jah, véiga paljud minu sOpradest médngivad seda
¢) moned minu sdbrad méngivad seda

d) minu sdpruskonnas Magicu méngijad puuduvad

8. Kas sa oled kuulnud sellisest asjast nagu LARP?

a) jaa
b) pole kuulnud

9. Kui “jaa” siis kas sa oled seal ka osalenud/tahaksid sa seal osaleda?
a) olen osalenud ning tahan veel minna

b) olen iihe korra osalenud, ega taha sinna enam minna
¢) ma ei ole iihelgi larbil kdinud veel, aga kindlasti tahan minna
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d) ei, ma ei ole kdinud, ega ldhe kah.

10. Kui sa néed kusagil rippumas 6limaali, millel on kujutatud véiga kauget ja vdimatut, peaaecgu ebamaist,
kuid samas véga ilusat maastikku, valdab sind...

12. Kas sa oled 14bi lugenud J. R. R. Tolkieni “Sérmuste Isanda” triloogia?
a) jah, mitu korda
b) olen kiill

¢) ei, aga ma kéisin filme vaatamas

d) ei ole

13. Mis on esimene asi mis seostub sul sonaga fairy?

14. Kas sa oled kunagi mdelnud, et oleks vahva kui sul oleksid teravatipulised korvad?

a) jaa!
b) ei tahaks endale selliseid kdrvu

15. Kas sa oled kunagi tahtnud, et sa elaksid mingisuguses teistuguses maailmas, kui see mis sind
iimbritseb?

a) olen tahtnud kiill
b) ei, ma pole kunagi selle peale mdelnud
¢) ma elangi maailmas mille ma ise olen enda jaoks vélja moelnud

16 Kas sa tegeled loominguga?

a) jah
b) ei

17. Kui vastasid eelmisele kiisimusele “jah” siis nimeta mdni kunstiliik millega sa armastad tegeleda

18. Nimeta kuni viis asja mis sind elus kdige enam héirivad.

19. Nimeta kuni viis asja mis sulle maailmas kodige rohkem meeldivad

20. Kui sa saaksid iiheks paevaks muutuda moneks iluskirjanduslikuks voi filmi tegelaseks, kes sa siis
sooviksid olla? PGhjenda oma valikut paari sdnaga.
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